04.ARTS DU CIRQUE : 

Fiche collective à deux en jeu d’acteur

1 - Réaliser une entrée de scène à 2 en démarche de clown…

2 - S’arrêter ensemble pour regarder un objet sur scène( une balle posée à terre)…

3 - Jouer une façon d’approcher  l’objet :

	C’est une bombe…
	C’est une pierre précieuse…
	C’est un petit oiseau endormi…
	C’est un objet non identifié…
	C’est un œuf…


4 - L’un ramasse et le passe à l’autre…

5 - Imaginez,  inventer une fin avec une sortie de scène…

6 - Rôle des spectateurs et/ou auto-évaluation :

	1 / 

On identifie les 5 actions : entrée, arrêt, approche, transmission, fin.  
	0 –1 -2 points

	2 / 

On voit des personnages qui jouent leur personnage dés qu’ils sont sur scène et jusqu’à ce qu’ils la quittent.
	0 -1- 2 points

	3 / 

Originalité de l’invention finale.
	0 -1

	Synthèse :
	5 / 4 / 3 / 2 / 1 / 0 point(s)








