05.ARTS DU CIRQUE : 

Propositions de jeu collectif

Situations initiées : Ecoutes et interprétations « médiées » par des objets.

	L’équilibre
	La fluidité
	L’écoute 
	L’interprétation
	La qualité du mouvement

	La sécurité
	Dissociation
	Soi
	Etat / Personnage
	Temps

	L’axe
	Coordination
	Partenaires
	Regard
	Espace

	Les appuis / transferts
	Combinaison
	Spectateurs
	Intention
	Energie


	Que faut-il faire ?
	Comment ?
	Insister sur…

	Apparaître et disparaître :

(jeu des tapis) 
	Le groupe classe est séparé en deux (un groupe d'acteur, un groupe de spectateurs).

Deux petits tapis sont mis a disposition du groupe d'acteur.

Dès que les porteurs de tapis les collent l'un contre l'autre, tous les acteurs doivent disparaître derrière. 

Quand tout le monde est caché, on sort de scène en déplaçant les tapis.
	Etre attentif au signal des porteurs de tapis.

Se cacher le plus vite possible au signal.

Sortir de scène sans être visible (les tapis se déplacent tous seuls).

	Monter et descendre l'escalier :

(jeu des tapis) 
	Même organisation du groupe classe.

Dès que les porteurs de tapis les collent l'un à la suite de l'autre, chaque acteur doit disparaître quand il le veut en descendant l'escalier placé derrière les tapis.

Les acteurs peuvent revenir sur scène si ils le désirent en montant l'escalier.
	Créer un escalier imaginaire derrière le tapis.

Créer des actions permettant au spectateur d'imaginer l'existence de cet escalier.



	Le géant :

(jeu des tapis)
	Même organisation du groupe classe.

Quatre tapis sont mis à disposition du groupe d'acteur.

Le groupe doit créer un personnage imaginaire :

Monsieur grandes jambes

Madame grands bras

...
	Créer un personnage à partir des membres de plusieurs personnes (un élève fait la tête, un autre fait une jambe, un autre fait l'autre jambe...)

Utiliser les tapis pour créer des personnages gigantesques.

	La photo :
	Même organisation du groupe classe.

La boule est au milieu de la scène.

On se déplace autour le la boule en marchant dans tout l'espace.

Quand il le veut, un élève vient se placer sur la boule,( assis ou debout selon son niveau) les autres ont alors 5 secondes pour venir prendre une pause autour de lui.

Une fois la photo prise tous les élèves repartent en marchant.
	Réagir vite au signal.

Se placer rapidement et prendre un pause (il est interdit de bouger avant que la photo soit prise).








