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AIDE PERSONNALISEE

Mots-clés : 

Entrées / Groupes identifiés / Domaines / Compétences / Objectifs opérationnels

Tableau 1 : 

Ecole Maternelle, 






Cycle 1 (MS)

	Cycle1


	Domaines / Compétences

	Entrées :


	LANGAGE ORAL
	 LANGAGE ECRIT
	MOTRICITE FINE
	DEVENIR ELEVE

	Objectifs opérationnels :
	-S’exprimer dans un langage structuré en articulant correctement.

-Comprendre et appliquer des consignes.

-Nommer un objet avec exactitude. 

-Désigner, nommer des objets usuels.

-Oser parler plus spontanément.


	-Reconnaître et lire son prénom.

-Ecrire son prénom.


	-Découper et coller.

-Découper à partir du graphisme du prénom.


	-Etablir des relations avec les autres enfants au travers d’un échange oral et/ou d’un  jeu.




Tableau 2 : 

Ecole Maternelle, 






Cycle 2 (GS)

	Cycle 2
	Domaines / Compétences



	Entrées :
	LANGAGE & PHONOLOGIE
	NOMBRES & CALCULS
	MOTRICITE FINE
	DEVENIR ELEVE

	Objectifs opérationnels :

	-Entendre et écouter : discrimination auditive.

-Jouer avec les sons et la prononciation.

-Activer la conscience phonologique.

-Eviter les confusions dans les paires minimales

-Consolider l’appropriation de structures langagières à partir de matériaux  linguistiques issus d’albums de littérature de jeunesse.

-S’exercer au langage en situation au travers de jeux de type coopératif.

-Enrichir son vocabulaire en situation de jeu d’imitation pour échanger, s’exprimer, reproduire, mimer, …

-Oser parler spontanément.

-Désigner et nommer des objets de la vie courante.

-Evoquer  des moments vécus en classe.

-Découvrir l’écrit et notamment le principe alphabétique.

-Réviser les lettres capitales.

-Favoriser l’expression des petits parleurs.

-Rapporter clairement un événement ou une information très simple.


	-Maîtriser les correspondances : 

numération/chiffres/

constellations/quantité/écriture en lettre du nombre.

-Elaborer une tactique lors d’un jeu mathématique.

-Utiliser les TICE.

Activités numériques à partir de jeux de cartes 

-Effectuer des activités numériques à partir de jeux mathématiques 

-Approcher quantités et nombres par manipulations.

-Dénombrer et constituer des petites collections.

-Connaître la comptine numérique

	-Maîtriser et corriger ses gestes graphiques.

_________________________

ESPACE

-Repérer par rapport à soi.

-Se repérer sur un plan simple.

-Acquérir le lexique spatial de base.

	-Etablir des relations avec les autres enfants.

-Construire et apprendre les règles pour vivre ensemble.

-Etre autonome sur des tâches définies. 

-Devenir autonome en travaillant la confiance en soi et la prise d'initiative au travers de situations à dominantes motrices.
_______________________

METHODOLOGIE

_______________________
-Apprendre à apprendre:(méthodologie de l'apprentissage).

-Travailler l'attention et la concentration en durée.

-Appropriation de l'outil informatique et de l’utilisation en autonomie de quelques logiciels.


